INSTRUCTIONS POUR LE MENEUR DES IMPROVISATIONS
INSTRUCTIONS
Généralités

· Le meneur des improvisations est appelé par l'animateur.

· C'est l'animateur qui décide du nombre des improvisations et de leur durée. Typiquement, le nombre est de 3 et la durée de 1 à 1½ minute.
· Il est recommandé de préparer une improvisation de plus que requis. Par exemple, le désistement d'un orateur peut amener à augmenter le nombre d'improvisations.
· Pour préparer vos mises en situations, faites une copie électronique de ce document et personalisez-le. Bonne chance!

Avant la rencontre - Préparation

· Communiquez avec l'animateur pour confirmer le nombre d'improvisations, car c'est à l'animateur de décider du nombre d'improvisations.

· Si possible, préparer les mises en situations en relation avec le thème de la soirée.
· Préparez des mises en situations claires et concises.
Durant la rencontre - Avant les improvisations
· Après consultation du programme de la soirée et constatation des membres présents, choisir comme improvisateurs des membres qui n'ont pas de rôle ou qui n'ont qu'un rôle secondaire; et surtout, éviter l'évaluateur des improvisations! Éviter aussi les orateurs, l'animateur et l'évaluateur général.

· Il n'y a pas de recommendation particulière concernant l'ordre des improvisateurs.
FEUILLE DE TRAVAIL POUR LE

MENEUR DES IMPROVISATIONS
SOIRÉE DU _____________________________
Avant les improvisations - Explications préliminaires
Rappeler le but des improvisations :

· Permettre aux membres d’apprendre à parler à brûle-pourpoint sur un sujet donné en rapport avec le thème de la soirée et ce, pendant une courte période de temps.
· Donner l’occasion à tout le monde de parler pendant la soirée.

Optionnellement, vous pouvez suggérer un truc ou deux pour bien réussir une improvisation.

Indiquer :

· le nombre d'improvisations lors de la soirée :



· la durée des improvisations :






Demander au chronométreur (ou à l’assistant-chronométreur) le jeu des lumières pour la durée des improvisations proposée.

Encourager les improvisateurs à utiliser le mot du jour.

Improvisation #1
Lire la mise en situation :

Indiquer l'orateur choisi :  







Applaudir, serrer la main et se retirer.

(improvisation)

Après l'improvisation, serrer de nouveau la main et applaudir jusqu'à ce que l'improvisateur soit de retour à sa place.

Improvisation #2
Lire la mise en situation :

Indiquer l'orateur choisi :  







Applaudir, serrer la main et se retirer.

(improvisation)

Après l'improvisation, serrer de nouveau la main et applaudir jusqu'à ce que l'improvisateur soit de retour à sa place.

Improvisation #3
Lire la mise en situation :

Indiquer l'orateur choisi :  







Applaudir, serrer la main et se retirer.

(improvisation)

Après l'improvisation, serrer de nouveau la main et applaudir jusqu'à ce que l'improvisateur soit de retour à sa place.

Improvisation #4
Lire la mise en situation :
Indiquer l'orateur choisi :  







Applaudir, serrer la main et se retirer.
(improvisation)

Après l'improvisation, serrer de nouveau la main et applaudir jusqu'à ce que l'improvisateur soit de retour à sa place.
Après les improvisations
Demander au chronométreur si les temps ont été respectés (les improvisateurs ayant dépassé le temps alloué ne sont pas éligibles au vote).
Demander aux membres de passer au vote pour la meilleure improvisation en rappelant les improvisateurs avec leur sujet.

Repasser la parole à l’animateur (et serrer la main).
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